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アスキーからの 
あいさつでこ'ざる! 


このたびはアスキーファミリーコ 
ンピュータ扇カセット「忍者らホ 
ィ！」をお買い上げいただきまじ C 、 
ありがとうございました。 

しようまえ とりあつかいせ つめい しよ 

ご使用前に「取扱説明書」をよ 
くお読みいただき、正しい使用法 
でご愛用ください。 



今、「正義の忍者」が 
トレンデイでござる 

ぉぬしは、苹奋を i する罡義の 

にんじゃしゅうだん かぜいちぞく しょうねんにんじゃ 

忍者集団「風一族」の少年忍者 
でござる。 

ドクロ将軍ひきいる悪の忍者軍 
団を倒し、平和な世界をとりもどす 
のが使命でござる。 

そのためには、隠された5つの 
まきものの謎を解き、最強の忍術 
を身につけなければならぬ。 

さあ、ともに戦う仲間と力をあわ 
せ、必ずやドク□将軍を倒じ C くだ 
され！お願いしましたぞ！ 






おぬしの大切な「フアミリ ー J でござる 



かぜまる 

おぬし(風丸） 

かぜいちぞく げんき しょうねん 

風一族の元気な少年 

にんじゃ しゆ 

忍者。 このゲームの 主 

じんこう 

人公でござる。 



あかね 

幼いころ、離ればなれ 
になったおぬしの妹君 
でござる。 



たかまる 

優秀な忍者犬たづの 
息子でござる。術は使 
えんが力持ちでござる。 



ラホイ 

さいきょう にんじゅつ あやつ 

最強の忍術を操るとい 

かぜいちぞく とうりょう 

う、風一族の頭領でご 
ざる0 


うんこくさい 

雲谷斎 

かぜ さと むらおさ 

風の里の利■長で、おぬ 

そだ おや 

しの育ての親でござる。 


つづら半蔵 

ラホイ様の密命で、あ 
かねを育ててくれた忍 
者でござる。 


かつてラホイ様と共に 

U うぐん たたか にん 

ドクロ将軍と戦った忍 

けん 

犬でござる。 
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ぅぬぼれるでない 
世の中には 
おまぇの想像も 

つかんような 

㈤ ぃ K が 

ごろごろ 

おるのじや：：： 


太郎也 
啓太達 
fi- 

島永 
中島稲 


男お 
文さ卓 


内田田 
長雪前 


勝歡1 


S 


浩人朗 

亮良吉 


11餘讎 


粒裤髓 


井田野 
今嶋矢 


太理 

奄真忍 

井本村 

今杉木 


k 


塔 P 内 

日出倉 
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健達純 




i 


下野嶋 
宮上石 


毅之 

真武正 

代中橋 
宮田石 


子 

優隆憲 

克 

田村 
黒中森 


太忍義 

山田上 
中林川 


久明 
陸 俊 
健 

贺崎 

古森浜 


弘治 

篤雅政 

田室野 
山氷杉 
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史啓人 

浩充直 


1細满 


1 S 誠 


0 


嘛獅誠 


口田口 
沼楠川 


能明 


徹 

野留 

牧宮豊 


之 

忍則勝 

塚崎尾 
大松岩 


貴永也 
義忠純 

本出岡 
栃小松 


LSEA 


S 
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科 s 


0 


寛也 
進史 
上倫 
家田 
并山林 


狐軸 5C 


田田本 
高中杉 


通 

人ぎ嗣 
顕幸 
木 

宅々原 
三佐前 


み 

な子 
か望秋 


難1_ 


謹 


倉尾屋 

高松古 


秀 

朝稔 

稔晃 

名 

間土谷 

仲辺南 
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しかし、しだいに若さに まさる 
ドクロ将軍に押されはじめ、 
ついにラホイ様は負けて 
やつに石に変えられて 
しまったのじゃ!!: 



わしは生き残つた者を 
連れ、この山奥まで 
逃れてきたのじや… 


















つよ にんじゃ そだ さま 

強い忍者を育て、ラホィ様の 
あみだした最強の忍術を 
復活させ、いつの日か、 

しょうぐん たお 

ドクロ将軍を倒し、 

みなの無念を 
はらす ことが' 


生き残つたわしら(: 
課せられた使命なのじや 


じゃあ 

そのドク D 4 

iiS って 

やつは 

強いんだな!? 


幸明 
三誠道 

東村爪 
北植橋 


一臣美 
淳秀里 

田矢尻 
稲大堂 




i 






猛範文 

秀英昭 

田喰本 
沢安坂 


也介I 

哲大栄 

渕口原 

增山藤 


S 


i 
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三宅勉 

内藤友啃 

古田裕一 

淵上真也 

河村卓雄 

栗原洋紀 

中村徳 

水谷基也 

岡田亨 

前田晋吾 

西村幸一 

児島豪 

大野徹人 

山崎博史 

加藤賢紀 

三浦雅人 

伊藤豊和 

浦上利治 

松本一 

大西徹 

矢田貝孝善 



じつち やん、 

オィ ラ、ドクロ将軍と 
ドクロー族を倒すため 
旅(:出ま一す!!: 
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掃ごとも「はじめ」が醉芯でござる 


コントローラーの使い方 


亞ポタンで 

がし # i Tfm 


I 


iHi 


ござる。また、 

コマンド尨 

じ ひパじまどあらわ 

時にはコマンド表示窓が現れるで 
ござる。コマンド決定はすべて A 
ポタンて 1〒うのでござる。 B ボタ 

かいわ 

ンはコマンド、会話のキャンセル 

つか 

に^(吏うでござるよ。 


スタート 


ファミリーコ 
ンピュータに力 
セットを差し、 

電源を0 N にし 
てくだされ。この_が出ますゆ 
え、見飽きたらスタートボタンを 
プッシュするでござる！ 

メッセージスピード 

帝ボタンの上 
下でお好きなメ 
ツセージのはや 
さを選び、 A ボ 
タンで決定してくだされ。 
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はじめての人 

はじめてゲー 
ムをするときは 
「はじめて」を鐘 
んでくだされ。 

名前を決めよう！ 

なまえにゅう n ょく 

名前入力は4 
文字まででござ 
る。毋ボタンで 
承を勤かし 、 A 
ボタンで決定でござる （ B ボタン 
で一文字戻るでござる）。つづけて 
同じように、いちばん仲のいい友 
達の名前を入力してくだされ。 
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つづきの人 

前にプレイし 
たゲームの 続き 
をするときは、 

タイトル画面で 
「つづき」を選んでくだされ 。 Sit 
されている「にっき」が’表示され 
たら、その中から始めたいものを 
選んで A て決定してくだされ。 
にっき/にっきは 3 つまで作れるで ご 
ざる。「その 1」 〜「その 3 j から 1 つ選 
んでくだされ。 

ターボファイル/ターボファイルが接 
続されていれば、この中から 3 つ 
選ぶことができるでござる。 




















言己録はこまめに 


=5? _..，. 通. 

撫 で』! 涵 


ていでんふちゆうい 

停電や不注意 
により、電源が 
切れてしまった 
ら泣くに泣けぬ 


でござる。そんなときのため、言己 

ろく どうら••う 

録をこまめにとっておけば、道中 



安心でござるよ。 


らゆうだん おとこゆうき 

「中断」も男の勇気 


ゲームをやめ 
るときは、里や 
町の復活じぞう 
に話しかければ I 
今までの旅が記録されるでござる。 




仲間がやられた！ 

I ぃに鼓れて 
仲間が死んでし 
まったときはふ 
っかつじぞうに 
話しかけるでござる。おさいせん 
をおそなえすれば仲間は再びよみ 
がえるでござろう。 

おぬしがやられた！ _ 

おぬし自身が死んだときは最後 
にセーブした所へもどされるでご 
ざる。さらにドクロー族がお金を 
半分持ちさるゆえにご注意くださ 
れ〇 
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移動中、 A ボタンを為すと コマ 
ンド表示窓が開くでござる。杂ボ 
タンで コマンドを 選び、もう一 度 
A ポタンを押して実行でござる。 

B ボタンはキヤンセルでござるよ。 


はなす 


人と話したい 
ときに使うでご 
ざる。したい 

ひと ほうこう む 

人の方向を向き、 



ピッタリとその人にくつついて A 


ボタンを押すと、話ができるでご 
ざるよ。店などでは台ごしに話， 


しかけてくだされ。 
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どうぐ 


^ m 


持っている道, 

具がわかるでご： 

ざる。带ポタン 
で道具を 選べば， 

「つかう」「たべる」「すてる」「？」 
の4つが表示されるでござる。 


懸も 

「どろぐ 一つ か 5」 


つかう/持っている道具を使うこ 
とができるでござる。また、武器 • 
防具•わらじなどを装備するとき 
もこのコマンドを使うのでござる 。〆 
























たべるべ杨を i するときのコ 
マン ドでござる。 

すてる/いらないどうぐを捨てる 
でござる。一度捨てたら二度と拾 
えませぬぞ。 

「7」は道具の説明 


持っている 道緇 
具の使い方、効 
果などを説明し 
てくれるとって II 
も便利なコマンドでござる。 



じゅっ_ _ — 

忍術を使うでござる。命のリス 
卜の中から使う術を選び、術に' 


よってはどの相手にかけるかも指 
定してくだされ。くわしくは P 33 
の「術」をみてくだされ。 


っょさ _ 

自分や仲間の強さがわかるでござる。 

しらベる 

おぬしの足もとを調べるときに 
使うコマンドでござる。 


まきもの 


まきものを言売 
むでござる。5 
つのまきものを 
集めると、最強 



の忍術の秘密がわかるでござるぞ。 
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たたかう 


武器て#を攻擊するコマンドで 

てき ふくすう ばあい だれ 

ござる。敵が複数いる場合は、誰 

こうげき してい 

を攻撃するか指定してくだされ。 


どうぐ 


せんとうちゅう どうぐ つか 

戦闘中に道具を使うときのコマ 

どうぐ なかまぜんいん 

-ドでござる。道具は仲間全員に 
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共通ゆえ、みなで分けあって使う 
てくだされ。 


じ ゆつ 


忍術を使うコ 
マン ドでござる。 

せんとうらゆう つか 

戦闘中には使え 
ない柿 i もありま 





すゆえ、注意してくだされ。 


あんばい 

おぬしや仲間がどういうゼ I 態に 
いるかを見るコマンドでござる。 
毒にかかっているか、敵に術をか 
けられているか、術の効果が落ち 
ているか、などがわかるでござる。 
























「かば 5」 は + を 
いつくしむ芯でござる 


かばう 


雩雩零 1 


仲間を守るコ — MM — 
マンドでござる。 | 

体力の少なくな 
った仲間や、弱 

ぃ祥 A を等り、敵の致擊を身代り 

になって受けるのでござる。誰を 
かばうか指定してくだされ。 


途中で「にげる」も 

へいほう 

兵法でござる 


にげる 

仲間全員で逃げるコマンドでご 
ざる。しかし、敵に追いつかれる 
こともあるので、むやみに逃げま 
わるのも考えものでござる。戦い 
の途中で逃げた場合も、倒した敵 
の分の経 I 射直はもらえるでござる。 

だん あ 

段が上がる 

段が上がれば体や技が最 A まで 
回復するでござる！あとどれくら 
いで段が上がるかをわきまえてお 
ればそれを戦略的に利用すること 
も可能でござる。 


24 


















じぶん なかまつ t み 

自分や仲間の強さを見ることが 


できるでござる。強さは、次のよ 
うな i 頁目で表されるので、時々チ 
ェックするがよいでござろう。 


すべては「段」と言っても 
過言ではな一い！ 


だん 

段 

戦し、の経!矣をつむと段が上がり、 
いままで勝てなかった敵にも勝て 
るようになるでござる。また、段 
が上がることによって、敵に対す 
る柿 i もだんだんとかかりやすくな 


つていくでござるよ。， 
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ご C 、 _ 

敵を倒すことによって増える経 
馬射直のことでござる。心の数によ 
り、段が上がるのでござる。 



るたはつ 

ぞ P 紀ょさ 

もにでの 
見み g そ紹 > 画が 

ら i ；： 介?:面？ 


からだ 

体 

おぬしたちの体力でござる。ダ 
メージを受けるごとに減っていき、 
〇になると死んでしまうでござる。 

さいだいたい 

最大体 


























その M での探の最大イ直でござる。 

わざ 

^ __ 

おぬしらが忍術をイきうための力 
でござる。彳析を使うと、その彳析に 
応じて消費されるでござる。 



だん わざ さいだいち 

その段での技の最大丨直でござる。 


こラげさ力_ 

攻撃力が高くなると、敵に与え 
る打撃も大きくなる。強い武器を 

つか こうげきりょく あ 

使えば攻撃力が上がるでござる。 

しゅび力 

守備力が高くなると、敵から， 


受けるネ谱が小さくなるでござる。 
i い拐真を i えば等4另が丄がる 

でござる。 

すばやさ_ 

すばやさが上がると、敵の攻擊 
を避けたり、先制攻撃ができたり、 
敵から逃げたりしやすくなるでご 
ざる。 



おぬしらの覚えている柿テでござ 
る。術の成長の度合いもわかるで 
ござる。 
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しのびの 
_にはぃろ 

いろな送が 
あるでござ 
る。 it は 
ひとつでも、 

中に入ると複数のお店がかたまっ 
ているところもあるでござるぞ。 

! i び会 

i いに必要な 
武器 • 防具がご 
ざる。人によつ 
て装糖できる产 
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ものと、できないものがござるゆえ、 
ミ主意してくだされ。 

滅び湯真 A 

旅に役立ついろいろな忍び道具 
が売っているでござる。 

しちや 

質屋 

いらなくなった武器•防具•道 
具を、買い取る店でござる。 

やどや 

宿屋 

li に、;と白ま 
ると、戦いで 
疲労した体力 
• 技が最大値 
まで回復す 〆 





















るでござる。によりイ直段が、 
いささかちがうでござるよ。 



持ち物を預かってくれる場所で 
ござる。預けた物は、どの里の「忍 
ひ運送」でも引き取れますぞ。ま 
た、「うんそうけん」を使えば、マ 
ップ i のどこにでも預けた品物を 
届けにきてくれるでござる。 


ぜにや 


お金を預かつ 
てくれる場所で， 
ござる。 預けた# 
お金は、どの， 



村の「銭屋」でも引き出せるでご 


ざる。 

ちゃみせ 

茶 


おにぎりやおまんじゅうなど、 
主に体力を回復するアイテムを売 
つている所でござる。 

なんだんねん屋 

無料の占い所でござる。どれほ 
ど強くなれば、この先の旅を続けら 
れるか、目安を教えてくれるでござる。 


ドクロの店 


何だかいかがわしい 
ドクロのアイテムを売 
っている店でござる。 
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「どろぐ 一つ かラ」で i れず 
ii してくだされ 


•わらじは「つかう」 
を M んで装イ篇するでござる。 


小 き うげ*りょく か 

武器/攻窄力が変わるでござる。 



かたな/もっとも、ふ 
つうの武器でござる。 



くさりがま/線遍 

がでやすくなるぞ。' 
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あた！ もの 

頭にかぶる物 


て ももの 

手に持つ物 


からだ もの 

体につける物 


あし もの 

足にはく物 


くのいちがたな/女の 

にんじゃせんよう つく かたな 

忍者専用に作られた刀 
でござる。 

にんけん 

あかがねのきば/忍犬 
専用の牙でござる 。〆 










防具/ぐ f 龠 ) J が i わるでござる。 



ぬのかたびら/ぬので 
できた薄いかたびらで 
ござる。 



さんごかたびら/い 

つく じょうぶ 

さんごて作った丈夫な 
かたびらでござる。 



はちまき/ぬので作つ 
た頭を守る防具でござ 
る0 


( i きもの/すばやさが変わるでござる。 

わらじ/わらであんだ 
簡素なはきものでござ 
る0 



これがドクロー族の 
四天王でござる 

ばうざ •！ •»!< つよ 

げんぶ防御力が強 
く、ずるがしこいや 
つでござる。 

びゃっこ/パワーが 
あって、連続攻撃が 
得意でござるぞ。 

すざく iSiS に 
動物を操る獣王でご 
ざる。 

せいりゆう/才カマ 
語をしやべるが恐ろ 
しい忍術使いなり。 
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道具の中には役に立つものやと 
んでもなし、ものなどいろし、ろござる。 
とにかく「？」で調べてみなされ。 


食べるもの 



ひようろうがん/兵糧 
を食べやすいように丸 
薬にしたものでござる。 
みそにこみうどん/実 
はおぬしの大好物なの 
でござるよ。 



ウメのがんやく/ウメ 
の薬で、使えば技が回 
復するでござる。， 
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つかうもの 

使うと役に立つもの、はたまた 
迷惑なもの、いろいろござるよ。 

まきびし/敵から逃げ 
出すときに使うでござ 
るょ。 

おおだこ/遠く 
の地形まで見わ 
たせるでござる。 

ほか 

その他 _ 

こんじょうのたま/致 
命的な打撃を受けても 
性て 1^1■え忍ぶのだ 〇 〆 



















しのびの国には人の歩けるとこ 
ろ、なにか秦り物に乗らないと M 
れないところ、彳衍をイ吏って通ると 
ころなどがござる。 

I ナ ^ 

道•草地•森^ 雲 

邊ゃ驗にくら ! 

ベて、ドクロー族が多く出現する 
のて気をつけるでござるよ。 

すい じゅつ つ力 • ところ 

水とんの術を使う所 


浅瀬は水とんの 

術で進んでくださ 

れ。海では使えぬ 
でござる。 


の もの すす ところ 

乗り物で進む所 

やまみずうみうみ そら 

山•湖•海•空 


はそれぞれいろん 

な乗り物で移動す 
るでござる。 

輸 

はか 

その他 



fflf •村 どうくつ 敵の城 
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にんし•ゆつ しゅぎょう 

忍術は修業で 


身につけねばならぬ 


たび つづ にんじゅつ おし 

旅を続けていくと、忍術を教え 

ひと しゅぎょうにんじゃ てんぐ 

てくれる人（修業忍者•天狗）に 

であ しゅぎょうにんじゃ 

出会うでござろう。修行忍者とは 

たたか てんぐ 

戦うことにより、また天狗はいろ 


いろな課題を 
クリアするこ 
とにょり、满 
を教えてくれ 
るでござるよ。 
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にんじゅつ 

忍術はつかいこめば 


じょうたつ 

上達するでござる 


戦闘に使う術は、何度も使うう 
ちに効果が強くなっていくでござ 

る。「ノー マル」「ノ、イノく 一」「スーパ 

一」「ウルトラ」「ミラクル」と5段 
階に成長するのでござる。 


にんじゅつ じぶん 

忍術は「自分らしさ」の 

ひょうげん 

表現でござる 


どの忍4衍を成長させるかにより、 
おぬしの性格が決まっていく。ひ 
とつの柿 i を鍛えるもよし、全ての 
術をまんべんなく育てるもよし 。〆 








てんぐからて 

>*7 0つ てんぐ おそ い” せんとうら4う つか 

玫わる術 （天狗に教わる術でござる。戦闘中は使えぬでござる。） 

にん じゅつ 

忍 術 

こ十 か 

効 果 

しょうひわざ 

消費技 

とびきり 

町やむらに、飛んでかえることができるでござる。 

10 

すいとん 

すいとんの術を使えば、浅瀬を泳し、で渡ることができるでござる。 

〇 

きんぼ 

こ歩歩くごとにお金を生み出すおとくな彳^でござる/ 

町の中では使えぬでござる。 

〇 

どとん 

モコモコと土のなかを走り、敵の目をかいくぐる術でござる。 

12 

なみこし 

この術を使えば、誰でも笑わすことができるでござる。 

no 

ぬけだし 

ぬけだしの術を使えば、一瞬にして洞くつや城から地上へ 
もどれるでござる/ 

8 

いだてん 

この術を使えば足が速くなるでござる。 

のんびり歩くのがいやなら使えばよいでござる。 

6 

うんめい 

うんめいの術は使ってみてのお楽しみ/ 

何がおこるかわからない術でござる/ 

18 
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おぬしの身につける術 （修行忍者に教わるでござる。) 

にん じ iT) 

忍 術 

mi 

こラ か 

効 果 

しょうひわざ 

消費技 

ぴろりん 

ぜん 

全 

森笑こ父の探另をさせるでござる。 

6 〜 

きつねび 

せんとうらゅう 

戦闘中 

M こ X を■する如ござる。 

8 

ひばしり 

せんとうちゅう 

戦闘中 

複数の敵に ダメージを 与えるでござる。 

12 

かげぬぃ 

せんとうちゅう 

戦闘中 

敵を動けなくする術でござる。 

8 

ふにやら 

せんとうらゅう 

戦闘中 

M の等4劣•菝辇另が卡がるでござる。 

6 

とんずら 

せんとうちゅう 

戦闘中 

確実に敵から逃げられる術でござる。 

9 

ぶんしん 

せんとうち♦う 

戦闘中 

菩#が窺れて iii に S わるでござる。 

6 

どっかん 

せんとうちゅう 

戦闘中 

確実に敵をほうむりさることができる術でござる。 
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種別： ± —— いつでも接うことができるでござる。 

せんとうちゆう せんとうじいがい つか 

戦闘中 —— 戦闘時以外は使えぬでござる。 

しょうひ.わざ じ♦つ つか ひつよう わざ かず 

消費技：術を使うのに、必要な技の数でござる。 



















じ i つ しゆぎパにんじや おそ 

あかねの術（修行忍者に教わるでござる。） 

にん じ》»つ 

忍 術 

しゆべつ 

種別 

こづ か 

効 果。 

しょうひわざ 

消費技 

まちり 

せんとうちゅう 

戦闘中 

森笑を等る谣でござる。 

5 

ほたるび 

せんとうちゅう 

戦闘中 

敵の術の効果を下げる術でござる。 

7 

げんき 

ぜん 

全 

森労の採*が ii するでござる。 

8 〜 

あやつり 

せんとうちゅう 

戦闘中 

M を箨り、备答することができる嵛でござる。 

8 

わざわけ 

ぜん 

4券の i の S の单芸を、おぬしに4ける i でご 
ざる。 

2 

あすなろ 

せんとうら*^ 

戦闘中 

卩 i 笑の菝 i 劣を i げる i でござる。 

10 

めざまし 

せんとうちゅう 

戦闘中 

味方にかかった術を、とく術でござる。 

6 

かげろう 

せんとうち••ぅ 

戦闘中 

i の菝鼙を、 i りにくくする i でござる。 

4 


(めざましとかげろうは蕞铴から：！えているでござる。） 
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羊にはお s や 
福があるでご 
ざる。 

‘の城 
ドネ ロー 族の 
拠点でござる, 

_ J _ J 山 

/\ 険しく，ひえ 
' gk 】 立ち、みけぬ 
でござる。 
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ターボファイルをしている轉の注意 


こんな餐は… 

•じ oa 6 の鎊、「ファイルがありません」が 
i 桌された 

•ターボ ファイルが、正しく接続さ 
れていません。しっかり、コネク 
夕をさしこんでください。 

•セーブして あるファイルが、ひと 
つもない時（ゲーム開始0^)。 

籲 SAVE の時、「エラーです」が表示された 

•プロテクト •スイッチが ON になっ 
ていませんか。スイッチを OFF の 
位置にしてやり直してくた'さい。 

•ターボ ファイルが、正しく接続さ 
れていますか。しっかり、コネク 


夕をさしこんでください。 

• SAVE の時、「夕ーボファイルがいっぱい 
です。さいごのファイルをけしますか」が 

裏杗された 

•あなたが、 最後にセーブした ゲー 
ムのデータを消して、その上に「忍 
者らホイ！」のデータを書きこん 
でしまいます。誤って大切なデー 
夕を消さないように十分に注意し 
てください。 

夕ーボファイルには最大3つまで 
ファイルをセーブできますが、残 
り容量によっては、1つしかセー 
ブできないこともあります。 
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I FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輪出、使用営業及び貫貸を禁じます。 


〒107-24東京都港区南青山 6-11-1 スリーエフ南青山ビル 
妒■フ，セ Tel(03)486-7111( 代表） 
株式 is 杠/ス干一 Tel(03)250-5600( 情報） 


L よう L41 1峰1い 

★使用上の注意 

この力一トリッジは、電池によってデータ 
が保存されています。確実にデータを保存 
するために、必ずリセットスイッチを押し 
ながら雩源を切ってください。本体の電源 
を入れたままカートリッジを抜き差しした 
り、むやみに電源スイッチを ON，OFF する 
と、保存されているデータが消えてしまう 
ことがあります。 

2. 稍密機器ですので、極端な温度条件下での 
使用や保管、および強いショックを避けて 
ください。また、絶対に分解しないでくだ 
さい。 

3. カートリッジの端子部に手を触れたり、水 
でぬらすなどして汚さないようにしてくだ 
さい。故障の原因となります。 

4. シンナー、ベンジン、アルコールなどの揮 


発油でふかないでください。 

5. テレビ画面から、できるだけ離れてゲーム 
をしてください。 

6. 長時間ゲームをするときは、健康のため約 

I：かん ぶん ぶん し 

2時間ごとに10分から20分の小休止をして 
ください。 

7. この力ートリツジを無断で複製することを 
禁じます。また、ゲームの映像、内容など 

€/だん t ♦，ばん 《?2ぅい はうそ々 きん 

を無断で出版、上映、放 S することを禁じ 
ます。 

8 . シャープの C 1 ではご使用になれません。 

9. ご使用後は A C アダプタをコンセントから 
必ず抜いてください。 

•ヒント•内容についての、電話、手紙などで 
の質問は、いっさいお答できません • ファ 
ミコン雑誌、攻略本などを見てください。 


つ， SU-：3：J ビュー分•つ，は、任天堂の商標てす。 






